I SZKOLNY TURNIEJ O TYTUL
MISTRZA GRY W SZACHY
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REGULAMIN TURNIEJU

Cele turnieju

Popularyzacja gry w szachy w srodowisku.

Podniesienie poziomu gry, rozw¢j intelektualny mtodziezy.

Propagowanie zasad fair — play (umiejetnos¢ bycia zwyciezcg lub zwyciezonym).
Ujawnianie oraz rozwijanie zainteresowan i uzdolnien mtodziezy.

Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji i wspotzawodnictwa.
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Organizatorzy

Organizatorem turnieju jest UKS Zakrzewski i ZSP w Zelechowie.
Nauczyciele wychowania fizycznego i opiekunowie swietlicy szkolne,;.

Czas i miejsce turnieju

1. Szkolny turniej gry w szachy odbedzie sie 12 marca 2014r.(Sroda)
od godz. 8.40. w swietlicy szkolnej. (turniej zostanie rozegrany w 1 dzien lub
w 2 dni — decyzja uzalezniona od ilosci zgtoszen — czyli 12 lll i rez. 19 I

2. Miedzyszkolny turniej o Puchar Starosty Powiatu Garwolinskiego odbedzie sie
11 kwietnia 2014r. od 9.00 w Zespole Szkét Nr 1 w Zelechowie, ul. Szkolna 3.

3. Uczestnicy miedzyszkolnego turnieju zostang wytonieni w drodze eliminaciji
wewnatrzszkolnych, zgodnie z zasadami gry, o ktérych mowa w dalszej czesci
regulaminu (druzyne stanowi 4 najlepszych zawodnikéw turnieju szkolnego).




Uczestnicy

1. W konkursie mogg wzig¢ udziat chetni uczniowie wszystkich klas
ZSP w Zelechowie. Zapisy u nauczycieli wf i w gabinecie wicedyrektora.

2. Konkurs przeprowadzony jest o tytut MISTRZA GRY w SZACHY.

3. Uczestnicy zapoznajg sie z regulaminem, zasadami gry i potwierdzajg swoj
udziat w zawodach do dnia 10 marca 2014r. (poniedziatek) do godz. 13.00.

Zasady gry

W turnieju obowigzujg zasady gry w szachy przyjete przez Miedzynarodowg
Federacje Szachowg FIDE; z uwzglednieniem rezygnacji z zegarow.

Szczegotowe zasady gry i przepisy regulaminowe w przypadkach szczegdlnych
zostang odczytane przed rozpoczeciem turnieju. Szczegdly do zapoznania na
stronie szkoty www.zsz-zelechow.com w dziale dla uczniow.

Turniej przeprowadzony zostanie w formule open systemem szwajcarskim
na dystansie 7 rund z losowaniem na poczatku rywalizacji. W kazdej z rund gracze
sg dobierani w pary i graja miedzy soba. W przypadku nieparzystej liczby
graczy, ktos silg rzeczy musi pause'owac (brak przeciwnika). Po zakonczeniu
rundy przeliczana jest punktacja wg nastepujgcego schematu:

Za wygrang 2 pkt

Za remis 1 pkt

Za przegrang 0 pkt
Osoba pause'ujgca 2 pkt

Po zakonczeniu jednej rundy i przeliczeniu punktéw, rozpoczyna sie kolejna runda i tak az do
zakonczenia zawodow i opublikowania klasyfikacji korncowe;.

Klasyfikacja koncowa

Przed opublikowaniem wynikow przeliczamy dwie kolumny matych punktow (przeliczamy po
kazdej rundzie). Pierwsza kolumna matych punktow jest rowna ilosci punktdéw u przeciwnikéw,
ktorych pokonaliSmy x2, oraz ilosci punktow u przeciwnikow, z ktorymi zremisowalismy x1. Druga
kolumna to suma punktéw przeciwnikdéw, z ktérymi przegraliSmy.

Giowne zatozenia systemu szwajcarskiego:

« W pary sg dobierani gracze z podobng iloscig punktow
« Dwaj zawodnicy mogg grac ze sobg tylko i wytgcznie raz

Uwagi koncowe

Organizator zabezpiecza sale turniejowg, sprzet, obstuge sedziowska.
Zawodnikdéw obowigzujg legitymacje szkolne, zmiana obuwia i kultura zachowania.

Dla zwyciezcow przewidywane sa dyplomy i puchar dyrektora.



